CZEGO BRAKUJE?

gra cdukacY)-na

gra dla 2+6 os6b
rekomendowany wiek:
od lat 5+

zawartos¢ pudetka:

1) plansze ze zdjeciami - 6 szt.
2) tabliczki ze zdjeciami - 20 szt.
3) zetony - 2 x 6 koloréw

4) zetony czarne - 60 szt.

5) instrukcja

Po rozpakowaniu nalezy sprawdzi¢ zawartos¢ z listq zawartosci pudetka
umieszczong powyzej lub na tylnej stronie pudetka. W razie niezgodnosci
prosimy o kontak.

e-mail: alexander@alexander.com.pl

Zasady bezpiecznego uzytkowania:

Ostrzezenia:

Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat.

Zestaw zawiera mate elementy - niebezpieczeristwo zadtawienia.
Prosimy zachowac opakowanie ze wzgledu na podane informacje.
Opakowanie nie jest czescig zabawki.

Stan zabawki nalezy regularnie kontrolowac.



~Czego brakuje” to gra edukacyjna, ktéra zapewnia duzo
dobrej zabawy dla graczy w réznym wieku (dla dzieci i
dorostych). Jednoczesnie, to bardzo dobry trening kon-
centracji, spostrzegawczosci, a przede wszystkim
pamieci.

Cel gry

Zgadnij, ktérego zdjecia brakuje i postaw zaktad zalezny od tego
jaka masz pewnos¢, ze znasz prawidtowa odpowiedz. Gracz, ktéry
jako pierwszy zdobedzie 10 zetonéw punktowych, wygrywa.

Przygotowanie do gry
Kazdy gracz dostaje plansze i 2 zetony w wybranym kolorze (rys. 1).
Tabliczki ze zdjeciami nalezy roztozy¢ na stole rewersem do gory.




Przebieg gry

Roztozone tabliczki nalezy wymiesza¢, a nastepnie wybieramy 8
z nich i odwracamy zdjeciem do géry. Pozostate karty odktadamy
na bok nie ogladajac ich. Wszyscy gracze przygladaja sie odkry-
tym zdjeciom, prébujac je zapamietac (chodzi o to, zeby zapamie-
tac¢ obiekty na zdjeciach, a nie ich potozenie). Ponownie odwraca-
my 8 tabliczek rewersem do géry i mieszamy je. Jedna z nich
odktadamy na bok - to ta, ktéra sprébujemy odgadnaé. Nastepnie
odkrywamy 7 pozostatych tabliczek. Gracze ktada jeden lub
obydwa kolorowe zetony na swoich planszach obstawiajac zdje-
cie, ktore ich zdaniem zostato odtozone na bok (nalezy zakry¢
swoja plansze, tak aby inni gracze nie mogli jej zobaczy¢). Mozna
postawic¢ oba zetony na jedno zdjecie, jesli ma sie pewnos¢, ze to
wiasnie to zdjecie zostato odtozone na bok, lub obstawi¢ dwa
rézne zdjecia.

Gdy wszyscy gracze utozg na planszy swoje kolorowe zetony,
odtozona tabliczka zostaje odkryta. Jesli prawidtowo odgadlismy
nazwe obiektu (zdjecie) zdobywamy 1 czarny zeton (punktowy) -
jezeli postawilismy na wtasciwym zdjeciu z planszy 1 zeton kolo-
rowy. Jesli na wtasciwe zdjecie z planszy postawilismy swoje 2
kolorowe zetony, to zdobywamy 2 czarne zetony. Nie ma zadnych
kar za nieodgadniecie wiasciwego zdjecia.

Nastepnie ponownie miesza sie wszytkie tabliczki rewersem do
gory (takze te odtozone na bok) i po odkryciu 8 z nich gracze stara-
ja sie zapamietac odstoniete zdjecia.

Gra konczy sie w momencie, gdy jeden z graczy zdobedzie 10
czarnych zetonow.




Przechowywanie:
Produkt nalezy przechowywaé w suchym pomieszczeniu, z dala
od zrédet ciepta oraz w oryginalnym opakowaniu.

Utylizacja:
Po zakoniczeniu uzytkowania usuwac zabawke w sposéb
bezpieczny i z dbatoscig o sSrodowisko.

Deklaracja WE:

Produkt zostat oznaczony symbolem CE poniewaz jest zgodny
z dyrektywa bezpieczenstwa zabawek.

PRODUCENT:
Z.P. , ALEXANDER” 'é)
Piotr Pundzis

80-209 CHWASZCZYNO

k/GDYNI, UL. TELEWIZYJNA 19 Symbol 0-3 ozmacza,
TEL./FAX 58 552 83 70, ze zabawka jest
TEL. 58 552 87 27 nieodpowiednia dla

dzieci w wieku
ponizej 3 lat.



