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Zgodnie uwaza sie, ze poznanie religii oraz dialog
miedzyreligijny maja zasadnicze znaczenie dla naszych
czaséw. Jednak z ta powszechnie uznawana potrzeba
podejmowania powyzszych kwestii nie zawsze idzie
w parze dostepnos¢ podstawowych narzedzi, ktére byty-
by adekwatne, wiarygodne i zrozumiate.

Celem tej serii jest dostarczenie rzetelnej, podsta-
wowej wiedzy na temat roznych religii, jak i przed-
stawienie zasadniczych elementéw potrzebnych do kon-
frontacji poszczegdlnych tradydji religijnych z chrzes-
cijanstwem. Przy tym ostatnim zabiegu nie kieruje nami
zaden duch apologetyczny ani tym bardziej che¢ ukazania
hierarchii religii. Wynika on raczej z przekonania, ze dla
utatwienia autentycznego spotkania miedzy osobami,
religiami i kulturami potrzebna jest takze jasna swiadomos¢
wzajemnych réznic.

Teksty niniejszej serii majg charakter wprowadzenia,
koncentrujg sie na poczatkach, ksiegach swietych, tra-
dycji, praktykach, nauce, konfrontacji-dialogu z chrzes-
cijanstwem, podajac réwniez podstawowa bibliografie
do dalszych studiow.
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Wstep

Wigkszos¢ osob w Polsce zagadnigtych o Celtéw
1ich kulturg¢ na pierwszym miejscu wymieni muzyke, ta-
niec, zwlaszcza irlandzki, i druidow. Tymczasem, wedle
wszelkiego prawdopodobienstwa, taniec nie byl znany
Celtom. Patrick W. Joyce pisze o problemie, jakim by-
to dla irlandzkiego autora ,,Homilii o mg¢ce Jana Chrzci-
ciela”, zamieszczonej w ,,Upstrzonej Ksigdze” (Lebor
Brecc), datowanej na XV wiek, przetltumaczenie na jezyk
irlandzki sceny, w ktorej cérka Herodiady tanczy przed
krolem Herodem. Wyglada na to, ze autor nie znat irlandz-
kiego odpowiednika stowa , tanczy¢”, w miejscu ktdrego
wstawit stowo ,,skaka¢”. Obecnie w jezyku irlandzkim
istnieja dwa stowa na okreslenie tej czynnosci: damhsa
1 rinncedh (rince). Mozemy przyjac, ze pierwsze z nich
jest zapozyczeniem z jezyka angielskiego, drugie zas jest
wyrazem rodzimym, pochodzacym od stowa ,stopa™,
ktére ma duzo wspolnego ze wspotczesnym tancem ir-
landzkim, zawierajacym wiele elementéw stepowania.
Irlandzki poeta i profesor Sean O Tuama uwaza, ze w Ir-
landii mamy do czynienia z tancem, we wlasciwym tego
stowa znaczeniu, dopiero wraz z przybyciem Normanow,
czyli okoto XII wieku, natomiast w XIX wieku pojawi-

''P. W. Joyce, 4 Social History of Ancient Ireland, t. 2, Dublin: M. H. Gill &
Son, 1913, s. 445.



j 8 WSTEP

ty si¢ tance typu kwadryle, ktére zostaly przywiezione
przez zotnierzy wracajacych z wojen napoleonskich.

Druidzi zawsze wzbudzali ogromne zainteresowanie
i cho¢ na ich temat ukazato si¢ juz wiele naukowych opra-
cowan, takze dostgpnych na rynku polskim, to w dalszym
ciaggu pobudzaja oni ludzka wyobrazni¢ bedac przedmio-
tem wrecz fantastycznych spekulacji. Z uwagi na dostep-
nos¢ dotyczacej ich literatury postanowilam w niniejsze;j
ksiazce nie poswigcac im oddzielnego rozdziatu. Oczywi-
Scie beda sie przez nia przewijac, jako ze stanowili istotg
spotecznosci celtyckich i nie sposob ich pominag.

Majac na uwadze fakt, iz polski Czytelnik moze sigg-
ng¢ do wielu pozycji dotyczacych Celtdéw i ich kultury,
nie chcg jedynie (nie mozna bedzie tego zupetie unik-
ng¢) powtarza¢ juz opublikowanych w jezyku polskim
tresci, ale staram si¢ uporzadkowa¢ pewne elementy kul-
tury, a wigc 1 religii starozytnych Celtow, oraz zglebi¢
je wzbogacajac o najnowsze odkrycia archeologiczne
czy tez dyskusje naukowe. Jednoczesnie ukazuje $lady
dawnych wierzen we wspotczesnym swiecie, gtownie na
obszarach zamieszkiwanych kiedy$ przez plemiona cel-
tyckie. Zdaje¢ sobie sprawe z tego, ze dobor takich, a nie
innych tematow, ktore tworza rozdziaty niniejszej ksiaz-
ki, jest subiektywny, mam jednak nadziej¢, ze beda one
interesujace dla Czytelnika. Pragng zaznaczy¢, ze poda-
na na koncu ksiazki literatura zawiera jedynie wybrane
pozycje. Dalsza literature, dotyczaca poszczegdlnych
zagadnien mozna znalez¢ we wskazanych w przypisach
pozycjach, zwlaszcza tam, gdzie zaznaczono ,,szerzej”.

Ksiazka sktada si¢ z o$miu rozdzialdow, pierwszy
z nich traktuje o mitycznych najazdach na Irlandig, skon-
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frontowanych z prébg historycznego odtworzenia dzie-
jow tego kraju. Spetnia on niejako funkcje¢ wprowadzenia
do historii Celtow, ktore zazwyczaj poprzedza tego typu
publikacje, a ktorego Czytelnik prézno by szukal w tej
ksiazce. Miejscami dosy¢ szczegdtowe opisy mitycz-
nych osadnikow i ich migracji zwigzane sa z ukazaniem
mechanizmu nadawania nazw elementom srodowiska
geograficznego (np. gorom, jeziorom, kopcom kamieni)
w Irlandii, ktore w wigkszosci maja swoje zrodto w mi-
tycznych wydarzeniach badz tez w zmitologizowanych
wydarzeniach historycznych. Najwazniejszym dzietem
zawierajacym opis mitycznych najazdow na Irlandig jest
.Ksiega najazdéw na Irlandi¢” (Lebor Gabdla Erenn),
spisana w XI wieku. Znajdziemy w niej wiele cech cha-
rakterystycznych dla starozytnych spotecznosci celty-
ckich, migdzy innymi dotyczacych ich funkcjonowania,
opartego na rodzimych instytucjach.

Niejako logiczng konsekwencja pierwszego rozdzia-
hu jest tematyka rozdziatu drugiego, a potem trzeciego.
Drugi rozdziat, poswiecony kultowi boga-ojca, ktory jest
przedstawiany jako wodz plemienny, rozpoczynam od
przedstawienia podstawowej dla celtyckich spoteczno-
sci komorki, jaka byta tiiath, oraz jej wodza, zwanego ri.
Szczegdlnie duzo miejsca poswigcam sposobom wybie-
rania 7, wymaganiom, jakim musiat sprosta¢, oraz zalez-
nosciom, jakim podlegat. Podkreslam tutaj ogromna rol¢
Najwyzszej Wladzy Irlandii, pisanej z duzej litery, jako
ze jest ona zantropomorfizowana i pojawia si¢ pod posta-
cig kobiety. W ostatniej czgsci rozdziatu podaj¢ przykta-
dy postaci mitycznych wskazujac na motywy laczace je
z funkcja ojca plemienia.
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Trzeci rozdziat poswigcony jest kultowi bogini-mat-
ki. Rozpoczynam go od przedstawienia postaci mitycz-
nych, a konczg¢ przyktadami historycznych kobiet oraz
zarysowaniem ich pozycji w spotecznosci celtyckiej. Ta
ostatnig czgs$¢ opieram gltownie na starozytnym zbiorze
irlandzkiego prawa, znanym jako Brehon Law(s). Brehon
Law to nadzwyczajna kopalnia wiedzy o funkcjonowa-
niu celtyckiej spotecznosci, niestety prawo to jest bardzo
skomplikowane i czgsto nie do konca jasne, stad moze
wystgpowac wiele rozbieznosci w jego rozumieniu. Ja
glownie odwoluje¢ si¢ do interpretacji Fergusa Kelly,
irlandzkiego eksperta w tej dziedzinie, ale takze korzy-
stam z propozycji podanych przez Stefana Czarnow-
skiego, Daniela Anthony’ego Binchy oraz Edina Mac
Neill. W tym rozdziale wykorzystuj¢ takze materialy
pochodzace ze wspotczesnego folkloru szkockiego oraz
bretonskiego.

W czwartym rozdziale koncentruj¢ si¢ na postaci
celtyckiego bohatera, ktory zajmuje centralne miejsce
w starozytnych opowiesciach mitycznych. Wilasciwie
przedstawiam dwa gtéwne typy bohatera: plemiennego,
reprezentowanego przez Cu Chulainna, oraz poza ple-
mieniem, reprezentowanego przez Finna mac Cumaill.
Podzial na te dwa typy bohatera przyjmuj¢ za francuska
badaczka Marie-Louise Sjoestedt. Przedstawiajac wy-
mienionych bohaterow podaj¢ konkretne miejsca na te-
renie Irlandii, czasami takze odleglosci miedzy nimi (np.
droga Sétanty z Muirthemne do Emain Macha) po to,
aby, tak jak w przypadku mitycznych najazdow, pokazac,
ze wszystkie wydarzenia zwigzane z tymi bohaterami sa
umiejscowione w przestrzeni, a czgsto sa zrodtem nazw
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elementow srodowiska geograficznego, ktore pozostaty
w uzyciu do dzis.

Mam nadziejg, ze piaty rozdziat dostarczy Czytelni-
kom odpowiedzi na wiele pytan zwiazanych z obchoda-
mi celtyckich $wiat. Staratam si¢ zebra¢ w nim wszelkie
dostepne informacje z réznych obszarow nauki. Rozdziat
rozpoczynam od przedstawienia najlepiej zachowanego
celtyckiego kalendarza, znalezionego w Coligny we Fran-
cji. Z uwagi na duzy ubytek odtworzenie jego struktury
i zasad funkcjonowania bywa utrudnione, stad wiele prob
interpretacji 1 zywe dyskusje wokdt niego. W 2007 roku
na XIII Migdzynarodowym Kongresie Celtyckich Stu-
diow w Bonn wiele dyskusji wzbudzila prezentacja wtas-
nych obliczen, przy uzyciu symulacji komputerowych,
amerykanskiego profesora Garretta Olmsteda. Korzysta-
jac z obszernego tekstu przestanego mi przez Olmsteda
oraz ze streszczenia catej jego teorii dotyczacej funkcjo-
nowania kalendarza, przedstawionego przez Janine Fries-
-Knoblach, staram si¢ przyblizy¢ polskiemu Czytelnikowi
ten niezwyktly zabytek. Ze wzgledu na specyfike opisywa-
nego obiektu i réznych schematoéw w nim wystgpujacych
wiele partii zawartego tutaj materiatu jest z koniecznosci
wiernym tlumaczeniem oryginalnego tekstu.

Dalsza czg$¢ rozdziatu podzielitam na cztery pod-
rozdziaty, w ktdérych przedstawiam kolejno cztery naj-
wazniejsze celtyckie swieta: Samain, Imbolc, Beltaine
1 Lugnasad. Przy ich omawianiu siggam do legend celty-
ckich, sredniowiecznych zapiséw z terendw Irlandii oraz
do tradycji ludowej z dawnych obszarow celtyckich,
w ktorej do dzisiaj zachowaly si¢ pozostatosci obchodow
tych $wiat.



Co zawsze nadchodzi i nigdy nie moze przyjs¢?

Mityczne najazdy na Irlandie

Okreslenie daty przybycia pierwszych osadnikow
celtyckich na Wyspy Brytyjskie, jak i obszarow, z kto-
rych podjeli oni wedrowke, przysparza wiele problemow,
szczegolnie w przypadku Irlandii. W trudnym odtwarza-
niu historii pierwszych osadnikéw na ziemi irlandzkiej
badacze czgsto positkujg si¢ pseudohistorycznymi dzie-
fami $redniowiecznych pisarzy. Pomimo iz historia mie-
sza si¢ tutaj z mitem i legenda, to jednak warto przyjrzeé
si¢ blizej wydarzeniom w nich opisanym. O tym, iz za-
siedlanie Irlandii nastgpowato falami, dowiadujemy si¢
z XI/XII-wiecznego dzieta, jakim jest ,,Ksigga najazdow
na Irlandi¢” (Lebor Gabdla Erenn)'. Zawiera ono mito-
logiczna prehistori¢ tego kraju, a przy tym wyjasnia po-
chodzenie niektérych nazw geograficznych. To mityczne
podejscie Irlandczykow do historii oraz geografii swo-
jego kraju zostato zauwazone przez Marie-Louise Sjoe-
stedt. Znajduje ono odzwierciedlenie w nazwach miejsc,
jezior, gbr i innych elementow Srodowiska geograficz-

! Wedtug Johna Carey najlepszym tlumaczeniem tytutu jest ,,Ksigga Zajgcia”
(Book of Taking) czy tez ,,Ksigga osadnictwa” (Book of Settlement). Spotyka si¢
takze wersje ,,Ksigga podbojow”.
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nego Irlandii, ktorych pochodzenie ma Zrodto w mitolo-
gii’. Zatem, mit jest wszechobecny w Irlandii, a ponadto
wciaz zywy 1 nie sposob oderwac si¢ od niego nawet na
ptaszczyznie historyczne;.

Zachowana mitologia irlandzka czy tez szerzej — cel-
tycka, nie zawiera zadnego mitu o pochodzeniu $wiata.
Jesli kiedys takowy istniat, to zastanawiajace jest, ze zad-
ne jego pozostalosci nie zachowaly si¢ w tradycji ustnej,
przekazywanej z pokolenia na pokolenie. Tak wigc najw-
czesniejsze® ,,dzieje” Irlandii (rzekoma historia kraju)
zostaly opisane w Lebor Gabdla Erenn. Ksigga ta zostata
skompilowana w XI wieku, ale do naszych czasow za-
chowaty si¢ dwa rézne opracowania pochodzace z okoto
1100 roku. John Carey uwaza, ze juz w IX wieku musiato
istnie¢ co$ w rodzaju ,,proto-Lebor Gabadla” — rodzimego
zrddta, do ktérego odwotywali si¢ autorzy réznych utwo-
row traktujacych o prehistorii Irlandii. W Lebor Gabdla
wida¢ liczne 1 wyrazne $lady wskazujace na miejsce jej
powstania, jakim bylo skryptorium klasztorne. Dzieto
stanowi probg potaczenia rodzimej mitologii* z zydow-
ska i chrzescijansky tradycjq biblijng oraz z legendami
sredniowiecznymi. Widoczne sa wplywy ,,Tablic chro-

2 Objasnienie nazw elementow $rodowiska geograficznego Irlandii znajduje si¢
m.in. w XII-wiecznej ,,Historii miejsc” (Dindsenchas), ktora jest zbiorem legend
pisanych proza i wierszem. Dostowne tlumaczenie oryginalnego tytutu musiato-
by brzmieé: ,,Przekazana wiedza wzgorza/wzniesienia”, jako ze irl. dind ozna-
cza ,,wzgorze, wzniesienie”, a senchas — ,,przekazana wiedzg¢”.

3 Jesli nie liczy¢ , Historii Brytow” (Historia Brittonum), dzieta pochodzace-
go z IX wieku, ktorego autorstwo przypisywane jest walijskiemu duchownemu
Neniuszowi. Zawiera ono opis fal osadnikow pochodzacych z Hiszpanii, ktorzy
zasiedlili Irlandig. Irlandzka wersja ,,Historii Brytow” jest Lebor Bretnach, dzie-
o pochodzace prawdopodobnie z tego samego okresu i opierajace si¢ na tych
samych materiatach, co Lebor Gabdla.

4 Prawdopodobnie zrédlem byl m.in. zagubiony manuskrypt z ok. VIII wieku,
zwany ,,Ksiega z Drumsnat” (Cin Dromma Snechtai).
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nologicznych i zarysu wszelkiej historii Hellenéw 1 bar-
barzyncodw” (Chronikoi kanones kai epitome pantodapes
historia Hellenon te kai barbaron) Euzebiusza (IV wiek),
,»7 ksiag historii przeciw poganom” (Historiarum adver-
sus paganos libri VII) autorstwa Orozjusza (V wiek) oraz
dziet Izydora z Sewilli (VII wiek). Chronologia tekstu
opiera si¢ na Biblii. Pierwszymi stowami dzieta, tak jak
i Biblii, sa: In principio fecit Deus caelum et terram’. Po
opisie stworzenia autor przechodzi do przedstawienia hi-
storii Noego i Potopu, nastgpnie do rozproszenia ludow,
az w koncu wyprowadza pochodzenie Gaeléw (Irland-
czykow) od Jafeta, syna Noego.

Chociaz $redniowieczni historycy jako pierwszych
osadnikéw na ziemi irlandzkiej wymieniaja trzech hi-
szpanskich rybakéw (Capg, Luasada 1 Laigne), to jednak
nie sg oni zaliczani do zadnej z szesciu fal migracyjnych
wymienianych w Lebor Gabdla Erenn. Moze dlatego,
ze nie zdazyli si¢ tam osiedli¢, poniewaz zawrocili do
Hiszpanii po swoje zony, gdzie zgineli podczas Potopu.
Uwaza sig, ze pierwszy w kolejnosci najazd mitycznych
osadnikéw na Irlandig, jeszcze sprzed biblijnego Poto-
pu, miat by¢ poézniejszym wymystem pisarzy, ktorzy tym
sposobem uzyskali sze$¢ najazdow — liczbe odpowia-
dajaca szesciu epokom s$wiata. Osadnicy przybywajacy
do Irlandii pochodzg lub tez wykazuja powigzania z na-
stepujacymi krajami: Egiptem, Scytia®, Grecja, Hiszpa-
nig. Wlasciwie kazda grupa osadnikéw ma swoj udziat

5 Mircea Eliade zauwaza, ze w wigkszosci kultur (niepismiennych, jak i znaja-
cych pismo) mit pochodzenia zaczyna si¢ zwykle od kosmogonii. Tej konstruk-
cji przestrzegali takze kronikarze sredniowieczni.

¢ Tutaj okolice Morza Kaspijskiego.
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w ksztattowaniu ziemi irlandzkiej. Z kazda z grup zwia-
zane jest jakie§ pierwsze wydarzenie, wprowadzenie
czegos na t¢ ziemig, zapoczatkowanie czegos.
Pierwszych osadnikow miata poprowadzi¢ Cesair’,
corka Bitha, wnuczka Noego, ktdra czterdziesci dni przed
Potopem przybyla do Irlandii z malej wyspy na Nilu.
Cesair byla przekonana, iz kraj ten zostanie uchroniony
przed klgska, jako ze niezamieszkany przez ludzi nie byt
skazony ich grzechem. Z trzech statkow, ktore wyptyne-
ty pod wodza Cesair, zatongty dwa, na trzecim uratowato
si¢ pigcdziesiat kobiet i trzech me¢zczyzn (Bith — ojciec
Cesair, Ladra — przewodnik, Fintan). Interesujace jest to,
iz Noe nie chcial zabra¢ tych mg¢zczyzn do swojej ar-
ki, poniewaz uwazal ich za rozbojnikéw. Statek Cesair
przybit do Corcu Duibne (pétwysep Dingle, hrabstwo
Kerry)®. Stad osadnicy powedrowali na wschod, docie-
rajac w okolice dzisiejszego portu Waterford. Mgzczyzni
rozdzielili pomigdzy siebie wszystkie kobiety, Cesair zo-
stata zona Fintana. Wkrotce jednak zmart Ladra, ktorego
pochowano we Wzgorzu Ladry w hrabstwie Wexford.
Byl to pierwszy czlowiek, ktéry zmart na ziemi irlandz-
kiej. Lebor Gabdla Erenn jako powdd jego $mierci poda-
je ,,nadmiar kobiet”. W takiej sytuacji pozostatych dwoch
mezczyzn podzielito migdzy siebie owdowiate kobiety,
po czym Bith udat si¢ na poéinoc, gdzie niebawem zmart.
Zostat pochowany w wielkim kamiennym kopcu — Cairn
Mor (na gorze zwanej Sliab Betha na granicy hrabstw

7 Wedtug Cin Dromma Snechtai pierwsza kobieta, ktora przybyta do Irlandii
jeszeze przed Potopem, byta Banba.

8 Oczywiscie podane hrabstwa odpowiadaja wspdtczesnemu podziatowi admi-
nistracyjnemu.
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Tyrone, Fermanagh i Monaghan). Opuszczone kobiety
wrécity do Fintana i Cesair. Prawdopodobnie w oba-
wie przed niepodotaniem obowiazkom Fintan zbiegt.
Dotarl na Tountinna — najwyzszy szczyt gor Arra nad
rzeka Shannon w hrabstwie Tipperary, gdzie ukrywajac
si¢ w ziemi mial przezy¢ Potop. Jak podaje Lebor Ga-
bdla Erenn, porzuconej Cesair, wezesniej doswiadczonej
utratg ojca, pgkto serce. Miejscem jej pochdwku ma by¢
wzgorze Knockmaa w hrabstwie Galway lub megalitycz-
ny grobowiec Drumanone w hrabstwie Roscommon.

Na skutek Potopu zgingli wszyscy oprocz wspomnia-
nego wczesniej Fintana, ktory zyt przez 500 lat przybie-
rajac posta¢ jednookiego tososia, orta i sokota’. To on
mial opowiedzie¢ o wszystkim, co widzial pierwszym
osadnikom, ktdrzy przybyli do Irlandii po Potopie. W jed-
nym z pseudohistorycznych tekstéw Fintan rozmawia
z jastrzgbiem z wyspy Achill (hrabstwo Mayo), ktéremu
szczegdtowo opowiada swoja histori¢. Z niej dowiadu-
jemy sig¢, ze Fintan miat pigtnascie lat, kiedy przyszta
powaddz, a po niej zyt jeszcze przez 5500 lat. Jastrzab,
réwniez bardzo stary, byl swiadkiem wszystkich waz-
niejszych wydarzen w historii kraju takich, jak: zasied-
lenia irlandzkiej ziemi; mityczne bitwy na Mag Tuired"
(Réwninie Tuired); czyny Ca Chulainna, najwigkszego
irlandzkiego bohatera; rzady mitycznego kréla Conna
Cétchathacha (od Stu Bitew); oraz innych krolow, panu-
jacych az do przyjecia chrzescijanstwa.

% Jest to zjawisko metamorfozy, metempsychozy. W mitologii celtyckiej jedno
oko posiadaja osoby taczone z magia.

10O hOgain przypuszcza, ze nazwa ta oznaczata ,,Rowning Stupa”. Zanglicyzo-
wang forma jest Moytirra.
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Rola, jaka odegrat Fintan, oraz jego zdolnosci przy-
bierania réznych postaci wskazuja, ze byt osobg zalicza-
na do grupy medrcow, jasnowidzow czy tez poetow. Imie
Fintan pierwotnie byto odbiciem aspektu mitycznego,
zwigzanego z wieszczeniem, jako ze find oznacza ,,wie-
dzie¢, jasny, bialy”. O hOgéin przypuszcza, ze wyraz
ten pochodzi od celtyckiego Vindo-senos, oznaczajace-
go ,,starego Finda”, co w rezultacie wskazuje na postaé
wielkiego, mitycznego wieszcza.

W opisie powyzszego najazdu oprocz grupy poetow,
wieszczow, zwanych w Irlandii filidami, znajdujemy
jeszcze inne elementy charakterystyczne dla spoteczno-
sci celtyckich. Jeden z nich jest zwiazany z grzebaniem
zmartych, chodzi tutaj o zwyczaj usypywania nad gro-
bem kopcodw z kamieni (carn)''. Duza ilo$¢ kobiet, kto-
rq mieli rozdzieli¢ migdzy sobg trzej mezczyzni, moze
by¢ echem regulacji zawierania zwiazkoéw matzenskich,
w tym zwiazkow konkubinatu.

Najazd Cesair i jej ludzi mial charakter pasterski, bo-
wiem to ona miata przywiez¢ do Irlandii pierwsza owceg.
Wyprawa Cesair nie jest ujeta w ,,Historii Brytow”, co
potwierdzaloby przypuszczenia, ze tekst dotyczacy tej
fali migracyjnej zostat dodany pozniej. Neniusz zaczyna
przedstawianie tradycji najazdow od Partholona.

Trzysta lat po Potopie, kiedy Abraham liczyl sobie
60 lat, jak doktadnie podaje Lebor Gabdla, do Irlandii
przybyl Partholon (Parthaldn), syn Sery, ktéry w prostej
linii pochodzit od Jafeta, syna Noego. Rudolf Thurney-
sen oraz O hOgéin uwazaja t¢ posta¢ za wymyst chrze$-

"W liczbie pojedynczej — cairn.
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cijanskich mnichéw. Prawdopodobnie jest to irlandzka
adaptacja Bartolomeusza, ktorego imi¢, wedtug $w. Hie-
ronima, oznacza ,,syna tego, ktory wstrzymuje wody”.
Bylby to wigc pierwszy cztowiek, ktdry osiadl w Irlandii
po Potopie. Partholén musial uciekac ze swojego ojczy-
stego kraju, z Grecji'?, po tym, jak zamordowal swego
ojca i matke, probujac przeja¢ wtadzg od swojego brata.
Wtedy tez mial straci¢ oko. Po siedmiu latach wedrowek,
w majowe swiegto Beltaine przybit do Inber Scéne (Zato-
ki Kenmare w hrabstwie Cork/Kerry). Posrdd jego towa-
rzyszy byli: zona Delgnat; trzech syndw wraz z Zonami;
Beoil (lub Accasbél) — budowniczy pierwszego zajazdu
w Irlandii; Bréa — budowniczy pierwsze domostwa, wy-
tworca pierwszego kotta'®, a zarazem ten, ktory wprowa-
dzit gotowanie 1 pojedynek; Bachorbladraa — pierwszy
ojciec przybrany'; Biobal — kupiec, ktory wprowadzit
ztoto do Irlandii; Babal — kupiec, z ktorym taczy sig¢ po-
czatki hodowli bydta w Irlandii; Malaliach — pierwszy
poreczyciel's oraz pierwszy piwowar wytwarzajacy piwo
(ale) z paproci'®, to on nakazal wprowadzi¢ wrozenie,
ofiar¢ 1 rytual. Wymienieni ludzie Partholona sa przed-
stawieni jako tworcy struktur charakterystycznych dla
spotecznosci celtyckich, a zarazem prawodawcy.

12W , Historii Brytow” zaréwno on, jak i Nemed, ktory poprowadzit kolejna falg
migracyjna, przybyt z Hiszpanii.

13 Kociot zwyczajny, jak i magiczny odgrywal ogromna rol¢ w kulturze celty-
ckiej. Odwotania do niego znajduja si¢ zaréwno w pismach starozytnych pisa-
rzy, jak i w legendach celtyckich.

14 Instytucja rodziny zastgpczej stanowita podstawe irlandzkiego systemu wy-
chowawczego i edukacyjnego.

15 Niezwykle wazna instytucja w celtyckim systemie prawnym.

1 Wedtug jednej z legend irlandzkich wikingowie wytwarzali piwo z wrzosu.
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7 drugg fala osadnikow zwiazana jest takze pierwsza
na ziemi irlandzkiej zdrada i zazdros$¢. Kiedy Partholén
przebywal na towach, jego Zona uwiodta na Mag-Inis
(dostownie Rowninie-Wyspie, rowninie porosnietej taka
przy rzece Erne, ktdra przeptywa migdzy innymi przez
hrabstwa Donegal i Fermanagh) stuge Top¢. Kochankow
zdradzit §lad (Lebor Gabdla mdéwi dostownie o smaku)
ich ust pozostawionych na tubie stuzacej do ssania mio-
du z kadzi'". Powodowany zto$cig Partholon miat zabi¢
Tope lub tez pieska Zzony, a nastgpnie zazadat ,,ceny ho-
noru” od zony. Jednakze wedlug niej, to jej nalezala si¢
rekompensata, ktéra miata wynika¢ z obowigzku ochro-
ny wilasnos$ci przez jej wiasciciela, co Delgnat wyrazita
w nastepujacych stowach: ,,Miod z kobieta; mleko z ko-
tem; jedzenie z hojna osoba; migso z chlopcem; mistrz,
gdzie jest ostre narzedzie — jedno z drugim, ogromne
ryzyko!” Stad tez pochodzi powiedzenie: ,racja zony
Partholdna przeciwko jej mgzowi”. Byl to pierwszy osad
wydany w Irlandii'®. Interesujace jest to, ze autor badz
kompilator Lebor Gabdla wspomina o tym wydarzeniu,
co wskazuje na jego znaczenie. Zdrada i zazdros¢ sa czg-
stym motywem legend celtyckich, a i najstarsze irlandz-
kie teksty prawnicze zawieraja dotyczace ich regulacje.

Jedynym niezalesionym obszarem, jaki ludzie Partho-
lona znalezli w Irlandii, byla Sean-Mhag nEalta (Stara
Rownina Stada) — rdwnina, na ktorej obecnie znajduje
si¢ Dublin. Zabrali si¢ wigc do oczyszczenia czterech

17 Motyw miodu w kadziach i jego kradziez przez Odyna znany jest w mitologii
skandynawskie;j.

'8 A. Rees, B. Rees, Celtic Heritage, New York: Thames and Hudson, 1994,
s. 106-107.
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kolejnych, migdzy innymi Mag Tuired w Connachcie,
na ktorej osadnicy zwigzani z pdzniejszymi mitycznymi
najazdami (Tuatha D¢ Danann i Fir Bolg) stoczyli bitwe.
Kiedy Partholon przybyt do Irlandii, zastat trzy jeziora
1 dziewig¢ rzek. Za jego czasOw mialo powsta¢ siedem
jezior, z czego dwa nosza imiona jego syndw. Rdwniez
tym osadnikom przypisuje si¢ utworzenie rzek i gor. Jed-
na z gor nosi imi¢ trzeciego z synow Partholona.

Przy opisie najazdu pod wodza Partholéna po raz
pierwszy pojawia si¢ tajemnicze plemi¢ Fomorian (Fo-
moire), ktdrego siedziby byly lokowane ,,na péiocy”.
Legendy wskazuja na wyspy u podtnocno-zachodnich
wybrzezy Irlandii. Niektérzy badacze, po uwzglednie-
niu pewnej poprawki, identyfikuja je ze Skandynawia
1 Hebrydami, czyli miejscami zamieszkiwanymi przez
wikingéw. Nic nie wiadomo o ich przybyciu na te tere-
ny. Interesujace jest to, ze nazwe Irlandia odnoszono do
main land (,,gtdwnego ladu”), czyli gtownej wyspy'’,
natomiast male wyspy na pdtnocnych czy zachodnich
wybrzezach Irlandii zdaja si¢ nie by¢ obejmowane tym
mianem. Fomorian utozsamiano z ,,podziemnymi zjawa-
mi”, zamieszkujacymi najglgbsze partie ziemi. Irlandzki
wyraz mor (,,zjawa’) pomylono z muir (,,morze”) i stad
Fomorian uwazano takze za morskich piratéw, podwod-
ne duchy®. Jeden z tekstow Lebor Gabdla opisuje ich
jako wstretne, jednorgkie i jednonogie potwory. Jednak
nie wszyscy Fomorianie jawia si¢ jako odpychajacy,
przykladami s tutaj Ethne (Ethliu), matka Luga i Elatha,

1% Tak, jak to czynig do dzi$ wyspiarscy Irlandczycy.
2 Irl. przyimek fo znaczy ,,pod”.
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ojciec Bresa. W tekstach pochodzacych z VIII wieku
z dodatkami z XI wieku, dotyczacych drugiej bitwy na
Mag Tuired, sa taczeni z glebg 1 umiejetnosciami rolni-
czymi. Przykladowo, wzigty do niewoli Bres zostat wy-
puszczony dopiero po tym, jak nauczyl plemi¢ bogini
Danu uprawia¢ ziemig¢. Stowo fomhdire jest stosowane
ogoblnie na okreslenie jakiejkolwiek dziwnej, grotesko-
wej postaci. Pdzniejsza forma fomhorach oznaczala
,ogromnego i wstretnego wroga”, a nastgpnie byta od-
powiednikiem fathach, uzywanego w folklorze na okre-
$lenie olbrzyma?'.

Jak podaje Lebor Gabdla, ludzie Partholona stoczyli
bitwe z Fomorianami po 10 latach od swojego przybycia
do Irlandii. Bitwa miata miejsce na Mag niotha (Row-
ninie Ziarna/Thuszczu) na poludniu hrabstwa Donegal.
Trwajace tydzien zmagania zakonczyly si¢ zwycigstwem
ludzi Partholona. Nikt nie zginat w walce, poniewaz
byta to ,,magiczna bitwa”. Walczono ,,na jednej nodze,
jedna reka i o jednym oku”. Jest to znany motyw pro-
by sit — boskiej z demoniczng. Prawdopodobnie wsku-
tek odniesionych w trakcie bitwy ran, po 20 latach od
jej zakoniczenia, na tejze rowninie zmart Partholon. Jego
ludzie, w liczbie 9 tysigcy (5 tysigcy mezczyzn i 4 tysia-
ce kobiet) zyli jeszcze przez 520 lat, po czym wymarli
zdziesiatkowani przez tygodniowg (,,pomig¢dzy dwoma
poniedziatkami”) zaraze. Wedtug utworu ,,Historia Tua-
na, syna Cairella” (Scél Tudin meic Chairill), pochodza-
cej z IX wieku, przezyta jedna osoba — tytutowy Tudn

21D, O hOgain, Myth, Legend & Romance; An Encyclopeedia of the Irish Folk
Tradition, New York: Prentice Hall Press, 1991, s. 233.
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mac Cairill, wnuk brata Partholona. Podobnie jak Fintan
z plemienia Cesair, Tudn miat przybiera¢ rézne posta-
ci: cztowieka przez 100 lat; dzikiego wolu/jelenia przez
300 lat; dzikiego ogiera/odynca przez 200 lat; drapiez-
nego ptaka przez 3000 lat; tososia przez 100 lat. W kon-
cu jako tosos zostat zjedzony przez krélowa Muiredach
Muinderg, a nastgpnie przyszedl na swiat jako jej dzie-
cko. Przezyt do czasow sw. Finniana i sw. Columcille
(okoto VI wiek n.e.) po to, aby opowiedzie¢ im dzieje
Irlandii od przyjazdu Cesair. Watek Tudna zdaje si¢ by¢
powtdrzeniem watku Fintana, tym samym potwierdzal-
by obecnos¢ grupy jasnowidzow takze posrod tej drugiej
grupy imigrantdw. Z ta sama grupa mozna taczy¢ opis
stoczonej bitwy magicznej, ale wydaje sig, ze tutaj mamy
do czynienia z umiej¢tnosciami grupy medrcow, stojace]
najwyzej w hierarchii spolecznosci celtyckiej — miano-
wicie z druidami.

Chociaz ludzie Partholdna, tak jak i Fomorianie, zaj-
mowali si¢ polowaniem i towieniem ryb, to z pewnos-
cig takze uprawiali ziemig¢. Znamienne jest to, iz posrod
towarzyszy Partholdna wymieniono siedmiu robotnikow
oraz dwoch oraczy, ktorzy przywiezli ze soba dwa ze-
lazne ptugi i cztery woly, uzyte do zaorania ziemi. Sam
Partholon zwany jest ,,przywddca kazdego rzemiosta”,
co przywodzi na mysl jeden z przydomkow (,,wszech-
stronnie uzdolniony” — Samildanach) najbardziej znane-
go celtyckiego bostwa — Luga. Niezaleznie od tego, czy
przydomek Partholona odnosi si¢ do niego samego czy
tez do umiejetnosci jego ludzi, wskazuje on na obecnos¢
w tym plemieniu fachowcdw reprezentujacych rozne
rzemiosta.
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