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Nakarm
chomiczky
S

Stuk, stuk! Do Waszych drzwi zapukaty mate chomiki,
ktarym z gtodv burczy w brzuchach. Czym mozna je nakarmic?
Zojrzyjcie do spizarni i wybierzcie najlepsze smakoh,ki dla swoich
podopiecznqch! Chrup, chrup!
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C e' r 2. Wybierzcie swoje chomiczki — kazdy z graczy bierze jedng plansze
9 "l Chomiczka oraz pasujacy do niej zeton Chomiczka i ktadzie

je przed soba @.
Gracze muszg nakarmic¢ swoje chomiczki i zdoby¢ jak najwiecej punktéw 3. Przygotujcie kostke do gry @ Gre rozpoczyna osoba, ktéra ma
za zebrane zetony Smakotykow. witasnego chomiczka lub najmtodszy z graczy.

wiekiem pudetka, stuzg do liczenia punktow dopiero na koniec gry.

v Zetony Chomiczkdéw i dodatkowa plansza, ktdrg znajdziecie pod
Przygotowanie gry d ¥ Wb

Przed pierwszg rozgrywka wypchnijcie wszystkie elementy z formatek. . :
Przebieg rozgrywki

1. Potdzcie zetony Spizami na stole i roztdzcie wokot kazdego po 10 1. Gracz rozpoczynajacy rzuca kostka. Nastepnie wszyscy gracze w tym
dowolnych zetonow Smakotykow tak, zeby kazdy z graczy wiedziat, samym momencie prébujg zdoby¢ wypatrzony przez siebie smakotyk
ktore zetony leza w danej spizarni (7). Zetony Smakotykow w danej z tej spizarni, ktdrej numer pasuje do wyniku na kostce. Kazdy z graczy
spizarni mogg sie powtarzac ¢=). musi wzig¢ jeden smakotyk, chyba ze zabraknie ich w danej spizami.

Uwaga! Zeton Smakotyku zdobywa osoba,
ktora go chwyci jako pierwsza. Jesli kilka osob
ztapie ten sam zeton doktadnie w tym samym
momencie, to zadna z nich nie moze wzig¢
takiego smakotyku. Jednak gracze nadal
mogg probowac zdoby¢ inne zetony.

Wskazowka: réznorodnosc¢ smakotykow
jest bardzo wazna — nie za wszystkie zetony
gracze dostang punkty na koniec gry
(tabelke z punktacjg znajdziecie

w sekcji Zakoriczenie) — dlatego warto
zbierac konkretne smakotyki, a nie np.
pierwsze z brzegu albo te najmniejsze.

Kazdy gracz ,karmi” swojego chomiczka zdobytym smakotykiem.
Karmienie chomiczka polega na tym, ze wybrany zeton Smakotyku
nalezy umiesci¢ w jednym z trzech otwordw na planszy Chomiczka,
czyli w policzkach albo brzuszku.

Uwagal! Zetony, ktdre trafity do brzuszka, pozostajg w nim do korica gry.

Zetony, ktore trafity do policzkéw, mozna pdzniej przetozy¢ do
brzuszka (w dowolnym momencie gry). Gracze moga dowolnie
przesuwac zetony, ktére znajdujg sie w brzuszku albo policzkach

(bez ich wyjmowania), tak aby zrobi¢ miejsce na nowe smakotyki.
Zetony nie moga jednak nachodzi¢ na siebie ani na plansze Chomiczka.



Jedli gracz pomylit sie i nie moze
dotozy¢ zdobytego smakotyku,
poniewaz w policzkach lub
brzuszku nie ma dla niego
wystarczajgco wolnego miejsca,
odrzuca taki zeton do pudetka.

Smakotyki w brzuszkv i policzkach Liczba punktdw

3 rézne warzywa 2

3 rdzne owoce

2
3 rdzne nasiona 2
1

tylko 2 takie same warzywa, owoce lub nasiona

3 lub wiecej takich samych warzyw, owocow
Nastepny z graczy rzuca kostka. 1lub nasion 2

Kolejnos¢ wykonywania rzutow
przez graczy jest zgodna z ruchem
wskazéwek zegara.

kazda koniczyna 1

Jedli gracz ma wiecej niz 3 takie same warzywa, owoce albo nasiona, nie
dostaje za nie dodatkowych punktow, czyli np. za 5 banandw, gracz dostanie
tylko 2 punkty. Gracz moze uwzglednic ten sam smakotyk przy liczeniu
punktow w roznych kategoriach. Na przyktad: gracz, ktdry ma 2 banany,
Jesli w czasie gry zabraknie smakotykéw w trzech spizarniach, zetony 2 truskawki i 2 jabtka dostanie tgcznie 5 punktéw (2 punkty za 3 rozne

takich spizarni nalezy dotozyc¢ do pozostatych spizarni (dowolnie), tak aby owoce, 1 punkt za 2 banany, 1 punkt za 2 truskawki i 1 punkt za 2 jabtka).
kazda spizarnia sktadata sie z dwdch zetondw. Od tego momentu gracze
bedg mogli wzig¢ smakotyk z danej spizarni, jezeli na kostce wypadnie jedna
z dwoch cyfr znajdujgcych sie na zetonach.

Mtodsze dzieci mogg miec¢ problem z samodzielnym liczeniem

Przyktad: jezeli spizarnia sktada sie z zetondw oznaczonych numerami 11i 3, punktow, dlatego starsi gracze powinni im w tym uczciwie pomoc.
to gracz moze wzig¢ z niej smakotyk, jesli na kostce wypadnie 1 albo 3.

Zakohczenie
Gra konczy sie, gdy co najmniej jeden z graczy nie moze umiescic¢ zadnego
zetonu Smakotyku (nawet tego najmniejszego) w policzkach lub brzuszku Do liczenia punktow
swojego chomiczka (bo nie ma juz miejsca), albo gdy we wszystkich mozecie wykorzystac
spizarniach zabraknie smakotykow. Jezeli po wzieciu zetonu okaze sie, ze plansze z punktacja
gracz nie moze go dotozy¢ do swojego chomiczka, to gra koriczy sie. Jednak (wewnatrz wieka pudetka)
w takiej sytuacji pozostali gracze moga jeszcze dotozy¢ wybrane przez siebie i zetony Chomiczkow,

ktore przesuwacie na
planszy o odpowiednig
liczbe pol.

zetony do swoich chomiczkow.

™,

Gracze podliczajg zdobyte punkty zgodnie
z tabelkg na sasiedniej stronie. Wygrywa
gracz, ktory zdobyt najwiecej punktow.
W przypadku remisu wygrywa gracz,
ktorego chomik zjadt najwiecej warzyw.
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Przyktady punktacji

Chomiczek Kasi zjadt ponizsze smakotyki:
Kasia zdobywa nastepujace punkty:

e 2 punkty za 3 rozne warzywa:
brokut, burak, marchew

e 2 punkty za 3 rozne owoce:
banan, jabtko, truskawka

e 2 punkty za 3 rdzne nasiona:

Poradq dl3 rodzicow

kukurydza, owies, stonecznik '
e 2 punkty za 2 koniczyny — najm"'adSZlICh graCle
za kazdg 1 punkt
e 1punkt za 2 takie same nasiona: Przed grg pokazcie dzieciom wszystkie zetony ze
stonecznik smakotykami — nazwijcie je, a potem podzielcie
e 2 punkty za 3 takie same nasiona: na warzywa, owoce i nasiona. Nastepnie pomie-
kukurydza szajcie wszystkie zetony i poproscie dzieci, zeby

samodzielnie podzielity je na konkretne grupy.
Pdzniej niech sprobujg umiesci¢ w brzuszkach
chomikow jak najwigecej smakotykdw roznego
rodzaju. Dzieki takim zabawom dzieci nie beda
miaty problemu z wybraniem odpowiednich
smakotykow oraz z manewrowaniem zetonami
w brzuszkach i policzkach chomiczkow w czasie
Chomiczek Norberta zjadt ponizsze smakotyki: - gry ze starszymi graczami. Takie zabawy mozna tez
potraktowac jako minigry.

. W trakcie zabaw mozecie opowiadac dzieciom
Norbert zdobywa nastepujace punkty: ‘ o konkretnych produktach: o ich smaku, o tym,
* 2 punkty za 3 rdzne owoce: €O mozna z nich zrobi¢, pyta¢ dziecko, czy je lubi,

jabtko, truskawka, banan czy nie (i dlaczego).
* 2 punkty za 3 takie same nasiona:

Kasia uzyskata tagcznie 11 punktow.

kukurydza Gra Nakarm chomiczka to dobry pretekst do
. 2 punkty za 4 takie same owoce: rozmowy o zdrowej, zroznicowanej diecie oraz

truskawka opiece nad zwierzetami.
. 1 punkt za 2 takie same owoce: T R e

jabtko : e '

: dla wszystkich wielbicieli chomikow!

e 3 punkty za 3 koniczyny -

za kazda 1 punkt

Norbert uzyskat tagcznie 10 punktow.
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Poznaj inne nasze gry dla najmtodszych!

Totalne zasmoczenie Urodziny Tappiego

Grana Rzucajcie kostkg
spostrzegawczosc, 1 wykonujcie
spryt i szybkos¢. wylosowane
Odczarujcie smoki zadania w drodze
i pokonajcie na przyjecie
Czarodzieja Tappiego! Liczy
Almanaka. sie dobra zabawa!
Sprytny lisek Morskie gtebiny

. : Refleks,
Qekawe, gdzie spostrzegawczosc
sie ukrng? . i dobra pamie¢
SprawdZcie swojg — oto cechy
p_amiec’ w pigknie superbadacza
zilustrowanej grze! morskich gtebin!
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Wydanie I

Szanowny Kliencie,
dbamy o to, aby nasze gry byty kompletowane z najwyzsza starannoscia. Jezeli jednak okaze sie, ze w pudetku
czegos brakuje, jakis element jest zniszczony lub zle wydrukowany (za co bardzo przepraszamy), prosimy
o przestanie informacji dotyczacej rodzaju usterki na adres: wydawnictwo@zielonasowa.pl
Prosimy o zawarcie w mailu danych kontaktowych, tj. imienia, nazwiska, adresu do korespondencji i adresu e-mail.

Informacje na temat przetwarzania przez nas danych osobowych znajduja si¢ na stronie:
www.zielonasowa.pl/polityka-prywatnosci



