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ROZDIZIAL 1.

Kulturowa przestrzen internetu

Trzecie tysiaclecie rozpoczgto si¢ w czasach dynamicznego rozwoju
nowych technologii. Strumienie audio i video, synchroniczna interak-
cja, powszechny dostep do internetu opartego na stalym faczu coraz
silniej zaczely wigza¢ ludzka codziennos¢ z komputerem. Internet sy-
stematycznie zaczal przenikaé niemal kazdy aspekt zycia spolecznego
i kulturowego'. Postepujaca globalizacja i racjonalizacja zycia wywie-
raja coraz wigkszy wplyw na cztowieka. Wybiera si¢ rozwigzania fa-
twiejsze, wymagajace mniej wysitku i czasu. Mobilnos¢, medialnos¢
i po$piech wpisujg si¢ w kazda niemal dziedzine Zycia®.

Wspélczesni badacze kultury zgodni sg co do faktu, Ze intensyw-
ny rozwdj technologii komunikacyjnych i wynikajace z niego for-
mowanie si¢ spolecznosci wirtualnych wywiera ogromny wplyw na
sytuacje kulturowa, modyfikuje pojecie tozsamosci, ksztaltuje i prze-
obraza kultury narodowe. Trudno si¢ bowiem nie zgodzi¢ z tezg, we-
dtug ktorej technologie sq wytworem spotecznym, a wytwory spoleczne
sq uwarunkowane kulturowo’. Jak twierdzi Peter Horsfield, nie da si¢
wlasciwie oceni¢ wplywu na kultur¢ nowych mediéw, jesli nie uzna
sig, ze s3 one same W sobie wytworami kulturowymi. Przy takim
podejsciu mogloby si¢ wydawaé pozbawionym logiki stwierdzenie,
ze istnieje $cisty zwiazek miedzy pojawieniem si¢ kazdego nowego
medium, przejmujacego dominacj¢ w $wiecie komunikacji i zmia-
nami kulturowymi. Wystarczy jednak uswiadomic sobie, ze kultura

! S. Heidbrink, N. Miczek, Introduction to the special issue. Religions on the
Internet — aesthetics and the dimensions of the senses, ,Online — Heidelberg Journal of
Religions on the Internet”, 4.1, 2010, s. 1.

2

B. Przywara, Cyberspolecznosci czy wirtualne, dz. cyt., s. 243.

> M. Castells, Galaktyka internetu. Refleksje nad Internetem, biznesem i spole-
czeristwem, ttum. T. Hornowski, Poznan 2003, s. 47.
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jest wielopostaciowym organizmem, a wéwczas zrozumialym jest, ze
zmiany zachodzace w obrebie jednego z sektoréw moga implikowaé
zmiany w innym sektorze*.

Badaczy dzieli jednak opinia dotyczaca implikacji kulturowych,
jakie rozwéj nowoczesnych mediéw bedzie za sobg pociagal. Najczes-
ciej wskazywang konsekwencja jest globalizacja kultury. Srodowisko
»globalnej wioski” niesie ze sobg zagrozenie niszczenia lokalnych
kultur. Uniwersalizm stworzony przez globalizacje i rozwdj techno-
logii wplywa na unifikowanie si¢ poszczegélnych kultur i skutkowaé
moze zanikiem bogatej réznorodnosci, w jej miejsce wprowadzajac
jednolitos¢ kulturows. Tak powstata hybryda kulturowa nositaby ce-
chy kultur dominujacych, podczas gdy kultury mniejszosci etnicz-
nych ulegatyby marginalizacji i powolnemu zanikowi’.

Zmiany dokonujace si¢ w wyniku rozwoju nowoczesnych mediéw
widoczne s3 w codziennym funkcjonowaniu cztowieka w spoleczen-
stwie. Wiele instytucji funkcjonuje obecnie jedynie w §wiecie wirtu-
alnym. Inne wychodzg naprzeciw nowym wyzwaniom i funkcjonujg
réwnolegle w dwdéch §wiatach: rzeczywistym i wirtualnym. Do nich
nalezg urzedy, banki, szkoly, biblioteki oraz parafie i koscioly. Wylacz-
nie w sieci internetowej funkcjonuje wiele sklepéw, biur posrednictwa
czy firm ubezpieczeniowych. Nie jest trudno wyobrazi¢ sobie juz dzi-
siaj ludzi, ktérzy wigkszosé czasu spedzaja w wirtualnym swiecie, zyja
tam, pracujg i zarabiaja pieniadze®. Najbardziej jaskrawym przykladem
tego, jak bardzo technologia zawladneta wspélczesnym $wiatem jest
wirtualny pienigdz. Kazdego dnia na $wiecie realizowane s3 miliony
przelewéw i platnosci bez fizycznego kontaktu z pieniedzmi, a jedynie
ze $wiadomoscig ich wirtualnego istnienia’. Tylko niewielka cz¢$é zja-

* P.G. Horsfield, Changes in Religion in Periods of Media Convergence, [w:]
Rethinking Media, Religion, and Culture, red. S.M. Hoover, K. Lundby, London
1997,s. 112.

> D. Llywelyn, Toward a Catholic theology of nationality, Lanham 2010, s. 297;
Do wplywu globalizacji na niszczenie kultur i spraw zwigzanych z inkulturacja wia-
ry nawigzuje papiez Franciszek w adhortacji apostolskiej Evangelii Gaudium, http://
w2.vatican.va/content/francesco/pl/apost_exhortations/documents/papa-france-
sco_esortazione-ap_20131124_evangelii-gaudium.html [dostep 4.11.2014].

¢ R.Bomba, Antropologia cyberprzestrzeni, ,Kultura Wspélezesna”, 1,2007,s. 122.

7 K. Krzysztofek, Zdekodowane kody, [w:] Kody McLubana. Topografia nowych
medidw, red. A. Maj, M. Derda-Nowakowski, Katowice 2009, s. 30.
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wisk wystepujacych w cyberprzestrzeni nie ma swojego pierwowzoru
w rzeczywistym $wiecie. Podobnie niewiele zjawisk w rzeczywistym
$wiecie nie ma swojego odbicia w cyberprzestrzeni. Sie¢ komputerowa
nie jest juz dzisiaj rzeczywisto$ciag réwnolegla do codziennego zycia,
lecz przestrzenia, ktéra silnie zespolona jest z innymi przestrzeniami
realnego $wiata®.

Dla mlodego pokolenia internet stal si¢ integralng czescig co-
dziennego zycia. Mlodzi ludzie nie pamietaja $wiata z czaséw ,,przed
internetem”. W ,Manifescie dzieci sieci” méwig o sobie: Siec nie jest
dla nas technologiq, ktorej musielismy si¢ nauczyc i w ktorej udato nam
sig odnaleZc. Siec jest procesem, ktory dzieje si¢ i nieustannie przeksztalca
na naszych oczach; z nami i przez nas [ ... [My nie korzystamy % sieci, my
w niej 1 2 nig Zyjemy’. Starsi uzytkownicy sieci takze doskonale si¢
w niej adaptuja. Wylonilo si¢ nowe srodowisko kulturowe, w ktérym
nie da si¢ oddzieli¢ technologii od codziennej ludzkiej aktywnosci'.
Zmianom tym sprzyja umobilnienie si¢ spoteczenstwa. Telefony ko-
moérkowe niemal catkowicie wyparly stacjonarne. Internauci coraz
rzadziej korzystaja z komputera stacjonarnego czy nawet laptopa,
uzyskujac dostep do internetu za posrednictwem smartfonéw i tab-
letéw. Nowe media wpisuja si¢ takze w sfere ludzkiej intymnosci, bo
za ich posrednictwem ludzie podtrzymuja kontakty z bliskimi im
osobami, nawigzuja przyjaznie, a nawet buduja zwiazki uczuciowe.

Cyberprzestrzen wspélczesnie jest plaszczyzng zlozong z wielu
szybko rozwijajacych sie miejsc, z ktérych kazde oferuje inng forme
interakeji i komunikacji cyfrowej. Jedne stuza do przechowywania
danych, inne umozliwiaja synchroniczng interakcje z innymi uzyt-
kownikami w czasie rzeczywistym. Jeszcze inne stuza do budowa-
nia spolecznosci, ulatwiajac kontakt pomiedzy wieloma uzytkow-

8 M. Kaminska, Niecne memy. Dwanascie wykladéw o kulturze internetu, Po-

znan 2011, s. 198; Zob. takze A. Spadaro, Cyberteologia, dz. cyt., s. 20; S. Turkle,
Tozsamos¢ w epoce Internetu, [w:] Blaustein. Koncepcja odbioru medicw, red. Z. Ro-

siiska. Warszawa 2001, s. 133.

9

P. Czerski, Manifest dzieci sieci, http://pokazywarka.pl/pm1lpgl/ [dostep
15.10.2014].

10 Wspomnieé¢ nalezy, ze zgodnie ze wspominanym juz parmenidesowym

ujeciem rzeczywistosci, jakiekolwiek deklaracje zwiazane z ,sieciowa tozsamoscia’,
a takze prawdziwos¢ funkcjonowania w dwéch $wiatach: realnym i wirtualnym,
niejako w spos6b automatyczny musza ulec odrzuceniu.
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nikami za posrednictwem internetu. Internet jest wszechobecnym
i by¢ moze najpotezniejszym symbolem wspélczesnej kultury, ktéra
powstala z polaczenia sztuki, nauki, nowych technologii i nowych
mediéw. W literaturze przedmiotu okreslana jest jako cyberkultura,
kultura wirtualna, kultura 2.0 lub e-kultura. Cyberkultura definiu-
je zjawisko, ktére w ciagly sposéb podlega modyfikacjom, a zatem
samo pojecie cyberkultury takze zmienia si¢ w czasie. Cyberkultu-
ra traktowana jest jako polaczenie techniki i kultury, kreowane za
pomocy réznego typu programéw komputerowych. Prowadzi to
do istotnej implikacji, ze podstawa cyberkultury jest zbidr aplikacji
komputerowych umozliwiajacych tworzenie, edycje i dystrybucje pli-
kéw tekstowych i multimedialnych, oraz stron WWW. Wedtug Lva
Manovicha termin cyberkultura wyrést z technokulturowego prze-
tomu zwigzanego z rewolucja dokonujaca si¢ za sprawg technologii
komputerowych'?. Cyberkultura doczekala si¢ jeszcze wielu, mniej
lub bardziej skomplikowanych definicji, zawsze jednak okresla sie ja
w odniesieniu do technologii informacyjno-komunikacyjnych®. Do
dzisiaj nie ma wéréd badaczy zgody co do charakteru cyberkultury —
czy jest ona swoistym odbiciem kultury rzeczywistego $wiata, czy tez
tworzy odrebng jako$¢ nie majaca z nim zbyt wiele wspélnego™. Za
autonomig fenomenu cyfrowej kultury przemawia odmienny sposéb
jej formowania si¢. Ksztaltowanie si¢ kultury i nast¢pujacych w niej
przemian w minionych wiekach bylo zazwyczaj procesem dlugo-
trwalym, chyba ze postgpowalo ono wskutek dziatania czynnikéw
takich jak kolonizacja terenéw czy intensywna migracja ludnosci,
bedaca nastgpstwem historycznych wydarzeni. Rozwéj nowych me-
diéw, zapoczatkowany wynalezieniem internetu przyspieszyl proces

1 A. Radomski, Humanistyka w swiecie informacjonalizmu, s. 12.

2 L. Manovich, New Media from Borges to HTML, [w:] The New Media Read-
er, red. N. Wardrip-Fruin, N. Montfort, Cambridge — London 2003, s. 16.

3 Michal Drozdz przywoluje definicje sformulowane przez medioznawce

i kulturoznawce Ryszarda Kluszcezynskiego oraz przez Derricka de Kerckhove,
kontynuatora szkoly toronckiej. Kluszczyriski opisuje termin cyberkultura jako wie-
loaspektowy kompleks, kiory wyrasta ze spolecznego doswiadczenia zycia w swiecie zdo-
minowanym przez technologie informacyjno-komunikacyjne. Gyberkultura jawi sig jako
proces, poprzez kidry wypowiada sig spoleczeristwo informacyjne. Derrick de Kerckho-
ve natomiast okresla cyberkulture jako efekt pomnozenia masowosci przez szybkosc.
M. Drozdz, Relewancja etyki medicw, dz. cyt., s. 23-24.

4 M. Kamiriska, Niecne memy, dz. cyt., s. 297.
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przemian kulturowych, szczegélnie w momencie przejscia od uzyt-
kowania wydzwanianego lacza internetowego do stalego polaczenia.
Przed tym przelomowym momentem uzytkownik $wiadomie pla-
nowal podejmowang aktywno$¢ w sieci, ktérej koszta uzytkowania
rosty proporcjonalnie do czasu polaczenia.

Obecnie technologie sieciowe towarzysza czlowiekowi kazde-
go dnia w wielu sytuacjach zyciowych, nawet tak prozaicznych jak
sprawdzenie na ekranie smartfonu prognozy pogody na nastepny
dzied czy pory odjazdu pociagu. Technologia stata si¢ ,przezroczy-
sta”, bo ludzie przestali by¢ swiadomi jej posredniczenia®. Funkejo-
nujg w nowym rodzaju przestrzeni powstalej jako produkt wzajem-
nego przenikania si¢ rzeczywistosci realnej i wirtualnej. Ta nowa
rzeczywisto$¢ coraz mocniej przypominajaca opisywang przez fran-
cuskiego socjologa i krytyka kultury popularnej Jeana Baudrillarda
hiperrzeczywisto$¢'® stala si¢ juz dzisiaj pelnoprawng przestrzenia
spoleczng'’.

Na ksztalt cyberkultury duzy wplyw maja cechu internetu, ktére
kosmolodzy przypisuja wszechswiatowi: brak centrum, wzglednos¢
czasoprzestrzeni i zalezno$¢ od punktu odniesienia. Cechami upraw-
niajacymi poréwnanie sieci internetowej do kosmosu jest wielowy-
miarowos¢, zlozonos¢ i chaotycznos$é. Jako rozbudowana, obszerna
baza danych jest zrédlem dost¢pu do kultury, nosnikiem kulturowych
obiektéw i obecnie gléwnym jej dostawcy. Dobra kultury nie tylko
sa w sieci dostepne, sie¢ dostarcza takze nowych sposobéw uczest-
nictwa w kulturze'®. Ranga kultury internetu wiaze si¢ z poszerza-

5 T. Bulkeley, Presence and pixels. Some impacts of electronically mediated com-

munication on Christian living, ,Review and Expositor”, 111/1,2014, s. 59.
16

Wedlug definicji wprowadzonej przez ]. Baudrillarda hiperrzeczywistos¢
jest rzeczywisto$cig pozbawiong autentycznosci, zrédla i realnosci. Przyktadami hi-
perrzeczywistoéci sg supermarkety, parki rozrywki, obrazy z wiadomosci, telewizji
ifilméw. J. Baudrillard, Symulakry i symulacja, ttum. S. Krélak, Warszawa 2005, s. 3,
6-7; Teoriami Baudrillarda, w mysl ktérych $wiatem rzadzi iluzja, inspirowali si¢
twércy wyprodukowanej w 1999 r. superprodukeji pt. Marrix.

7 A. Gérny, Religijne portale internetowe — nowe przestrzenie wspdlnotowego

dialogu, [w:] Laikat i duchowieristwo w Kosciele katolickim w Polsce. Problem dialogu
i wspdlistnienia, red. J. Baniak, Poznan 2010, s. 180.

8 S. Crzarnecki, Internet i kultura. Co powinni zrobic starsi, Zeby zrozumiec

miodszych, ,Kultura Enter”, 56, 2013, http://kulturaenter.pl/internet-i-kultura/
[dostep 10.08.2014].
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niem stref wolnego wyboru zwigzanych z niemal kazda dziedzing
zycia. Kultury, ktére wezesniej rozwijaly si¢ i trwaly zakorzenione
w instytucjach szczycacych si¢ czesto dlugg tradycja i ugruntowanym
autorytetem sg wypierane, a nawet zastgpowane przez t¢ kreowang
przez internet i zwigzane z nim nowe media®’.

Efektem zmian wyniktych z rozwoju technologii jest ewoluowa-
nie pogladéw na zycie czlowieka i otaczajacy go swiat. Technologie
przedefiniowaly wiele poje¢ o mocno juz ugruntowanej pozycji*’. Za-
poczatkowaly proces przemodelowania hierarchii waznosci w pro-
cesach zwigzanych z edukacja, polityka oraz aktywnoscia religijng.
W obliczu wymykajacej si¢ spod kontroli powszechnej komunikacji
zagrozone zostaly pozycje tych instytucji, ktérych rola polegala na
wyznaczaniu granic i terytoriéw?'. Rozwijajacy si¢ stale system sie-
ci komputerowych wiaze ludzi w nowych przestrzeniach, w ktérych
zmienia si¢ sposéb myslenia, pojmowania ciala i jazni, form spolecz-
nych i tozsamosci. U podstaw kognitywistyki lezy teza, wedlug kt6-
rej dzialania ludzkie wynikajg nie z tego, w jakim $wiecie Zyja, lecz
z tego, jak oni go postrzegaja.

Przy szerszym spojrzeniu na sposéb funkcjonowania mediéw za-
uwazalny jest nawet ich (s)twérczy wymiar. Media w sposéb daleki
od obiektywizmu zdolne s w okreslony sposéb ksztattowac postrze-
ganie rzeczywistoéci, a nawet ja kreowac®. Nie oznacza to jednak
odrzucenia paradygmatu o instrumentalnym charakterze mediéw.
Nadal jest on wykorzystywany w wielu badaniach wspélistnienia
mediéw i innych zjawisk, w tym religii, w szczegdlnosci przy ba-
daniu skutecznosci mediéw w zastosowaniach takich jak religijny
marketing i promocja instytucji koscielnych?. Swiat mediéw, w kt6-

Y T. Miczka, Globalizacja — Internet — Kultura — Tozsamost, [w:] Oblicza inter-
netu, red. M. Sokotowski, Elblag 2004, s. 19.

2 A. Radomski, Historia w kulturze remiksu, [w:] Historia w kulturze wspol-
czesnej. Niekonwencjonalne podejscia do przesztosci, red. P. Witek, M. Mazur, E. Sol-
ska, Edytor.org, Lublin 2011. s. 17-27.

2 P. Lévy, Drugi potop, [w:] Nowe media w komunikacji spolecznej w XX wiecku.
Antologia, M. Hopfinger, Warszawa 2002, s. 382.

2 O. Krtger, Gaia, God, and the Internet. The History of Evolution and the Uto-
pia of Community in MediaSociety, ,Numen”, 54/2,2007, s. 139.

% P. Horsfield, Media, [w:] Key Words in Religion, Media and Culture, red.
D. Morgan, New York 2008, s. 114.
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ry w mniejszym lub wickszym stopniu kazdy wspélczesny cztowiek
zostal wlaczony, stal si¢ juz dzisiaj integralng czescig kultury?.

Obecna forma internetowej kultury wynika z kompilacji wie-
lu réznorodnych czynnikéw. Uksztaltowana zostala przez twér-
c6éw internetu, w pézniejszym czasie przez kolejne pokolenia jego
uzytkownikéw, ktérzy ustalali normy i zasady zachowania w sieci.
Obok czynnika ludzkiego na charakterystyke kultury internetu nie-
bagatelny wplyw ma jego technologiczna specyfikacja i cechy, kt6-
re z niej wynikajg. Jako najistotniejsze w prowadzonych dyskursach
i analizach internetu przywolywane s3a: zdolnos¢ pokonywania barier
czasoprzestrzennych i nieograniczona niemal mozliwos$¢ kontaktu
rozproszonych terytorialnie uzytkownikéw. Z tych przyczyn internet
uznawany jest za medium wyjatkowe, bedace szczytowym osiagnie-
ciem komunikacyjnym. Czy jednak tak jest naprawde?

Poréwnanie internetu z poprzednimi mediami wskazuje raczej, ze
nie jest on ani tak bardzo nowatorski w poréwnaniu z poprzednimi
mediami, ani tez wyjatkowo innowacyjny. Szybkos¢, wygoda i moz-
liwosci interakeji, dzieki ktérym zyskal okreslenie ,technologiczna
rewolucja’, nie pojawily si¢ dopiero z nadejsciem ery internetu®.
Sledzgc historie rozwoju mediéw tatwo zauwazyé, ze kazda innowa-
cja techniczna udoskonalala przesylanie informacji — przyczyniala
sie do zmniejszenia kosztéw i skrécenia czasu, w ktérym informacja
trafiata od nadawcy do odbiorcy. Dylizans dostarczajacy prase do od-
biorcy robil to szybciej, niz pieszy goniec, a kolej t¢ predkosé jeszcze
podwoita. Przelomowym momentem byto wynalezienie w latach 40.
XIX wieku telegrafu®, ktéry pokonal bariere odleglosci, majac przy

2 M. Drozdz, Relewancja etyki medicw dla wychowania w dobie pluralizacji

i globalizacji mediow, [w:] Media w edukacji. Wymiar kulturowy i aksjologiczny, red.
A. Roguska, Siedlce 2013, s. 22.
% D. Nash, Religious sensibilites in the age, dz. cyt.,s. 277.

% Pierwszy komunikat za posrednictwem nowego wynalazku Samuela

Morse’a zostal nadany z Waszyngtonu do Baltimore 24.05.1844. Brzmiat on What
hath God wrought (Co Bdg uczynil...). E. Bendyk, Antymatrix. Czlowick w labiryncie
sieci, Warszawa 2004, s. 59.
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tym zdolno$¢ natychmiastowego przesylu informacji. Kontynuacje
kolejnych rewolucyjnych zmian w przesytaniu informacji zapewnily
wynalazki telefonu i przekazu radiowego. W tym kontekscie internet
uznaé nalezy tylko za cz¢s$¢ procesu ewolucji technologicznej?.

Wynalezienie pisma pozwolilo stowu zachowa¢ trwalos¢ w czasie
i zwigkszy¢ w sposéb praktycznie nieograniczony obszar oddzialy-
wania. Fotografia zatrzymala ulotne obrazy, a telewizja wniosta moz-
liwos¢ przenoszenia ich na duze odlegtosci®®. Kazde kolejne medium
laczylo nowatorskie mozliwosci z tymi, ktére juz wczesniej byly
przez czlowieka wykorzystywane. Réznorodnos¢ ustug dostgpnych
w sieci internetowej sprawila, ze internet zdetronizowal telewizje,
ktéra przez dlugi czas uznawana byla za najwazniejsze medium spo-
tecznego przekazu®. Na przelomie XX i XXI wieku naukowcy pro-
gnozowali, Ze internet bedzie konkurowat z prasg, radiem i telewizja.
Jakiekolwiek dyskursy na ten temat tracg juz obecnie aktualnos¢,
trudno bowiem méwi¢ o konkurencji, skoro nowe media wchlonely
wszystkie powstale wezesniej™.

Wspdlnoty, ktére zawigzuja si¢ w oparciu o korzystanie ze wspol-
nego medium nie pojawily si¢ dopiero w czasach popularyzacji in-
ternetu. Telewizja daje zludzenie relacji ,twarza w twarz”, wrazenie
przynalezenia do grup ludzi, ktérych telewidzowie znaja jedynie
z ekranu. Daje poczucie uczestniczenia w wydarzeniach, ktére odby-
wajg si¢ w programach telewizyjnych. Kilka wiekéw wezesniej kultu-
ra druku takze wytworzyta nowy typ wspélnot, ktére nie opieraly si¢
o wigzy rodzinne, czy fizyczng blisko$¢ zamieszkiwanych terenéw.
Czlonkowie owych wspélnot gromadzili si¢ wokét tekstéw, ktére
wsp6lnie czytali i interpretowali®.

2 R. Riley, The Internet in perspective, ,Space — Society — Economy”, 6, 2002,
s. 3-7; O roli radia w rozwoju kultury mediéw zob. takze M. Hopfinger, Literatura
i media po 1989 roku, Warszawa 2010, s. 132-133, 137.

% T. Goban-Klas, Cywilizacja medialna, dz. cyt.,s. 17-18.

# 8. Dziekonski, Media w komunikacji wiary — wwagi wstgpne, [w:] Media

i Koscidl. Polityka informacyjna Kosciola, red. M. Przybysz, K. Marcyriski, Warszawa
2011,s. 15.
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K. Marcynski, Kosciol na informacyjnej autostradzie, [w:] Media i Koscidl. Po-
lityka informacyjna Kosciota, red. M. Przybysz, K. Marcyniski, Warszawa 2011, s. 23.

31

P.A. Soukup, Challenges for Evangelization in the Digital Age, referat wyglo-

szony na konferencji Continental Congress on Church and digital culture, Monterrey
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Na przestrzeni lat wielokrotnie ewaluowal sposéb pojmowa-
nia charakteru mediéw. Przez dlugi czas media uznawane byly za
neutralne narzedzia, ktére moga by¢ uzyte dobrze lub Zle, a oceniaé
mozna dopiero koricowy efekt bedacy skutkiem ich uzycia*. W dru-
giej polowie XX wieku zaczal dominowa¢ poglad, ze media w sposéb
daleki od obiektywizmu zdolne sa w okreslony sposéb ksztaltowac
postrzeganie rzeczywistosci, a nawet ja kreowac. Nie sg wigc jedynie
narzedziami stuzacymi do przekazywania informacji i komunika-
cji**. W oparciu o te teori¢ atwiej jest wyjasnic szereg fenomenéw,
ktére pojawily sie wraz z powstaniem nowych mediéw**.

Funkcjonowanie nowych mediéw oparte jest w duzej czgsci na
dostepie do internetu. Nie jest to prosty efekt konwergencji®, w kt6-
rej nastepuje przejmowanie charakterystycznych dla siebie cech przez
obiekty nig objete i powstawanie zbieznosci. Nowe media rozszerza-
ja zakres dzialania mediéw tradycyjnych, ktérych rola ograniczata si¢
wylacznie do produkeji i dystrybucji przekazu. Konsumenci spedzaja
coraz mniej czasu przy uzytkowaniu tradycyjnych mediéw. W ciggu
ostatnich lat systematycznie spada zainteresowanie mediami dru-
kowanymi. Telewizja nadal zajmuje mocng pozycje w statystykach
popularnosci mediéw, jednak coraz czgsciej programy telewizyjne
odbierane s3 za posrednictwem strumieni internetowych. Jednak do-
piero nowe media elektroniczne staly si¢ narz¢dziami umozliwiaja-

2003, http://www2.clerus.org/pls/clerus/rn_clerus.r_select_abstract?id=16393&
dicastero=8&tema=43&argomento=0&sottoargomento=0&classe=1&lingua=2 [dostep
11.11.2014].

32 H.A. Campbell, When religion meets, dz. cyt., s. 114.
3 O. Kriger, Gaia, God, and, dz. cyt., s. 139.

** Pojecie ,nowe media” w niniejszej pracy stosowane bedzie zaréwno w kon-

tekscie nowoczesnych urzgdzen komunikacyjnych w tym mobilnych, takich jak
smartfony, tablety, oraz w kontekscie ustug: aplikacji dedykowanych na te urzadze-
nia, portali spolecznosciowych, blogéw, mikroblogéw, itp. Zob. takze J. Van Dijk,
Spoteczne aspekty nowych mediow, dz. cyt., s. 13.

% Konwergencja technologiczna wynika z cyfryzacji calej zawartosci mediéw.

Konwergencja urzadzen polega na laczeniu réznych funkeji w obrebie jednego
urzadzenia. Przyktadem urzadzenia koricowego podlegajacego konwergencji jest
np. telefon komérkowy z wbudowanym aparatem fotograficznym, radiem, dykta-
fonem, posiadajacy dostep do internetu. H. Jenkins, Convergence? I Diverge, ,MIT
Technology Review”, 2001, [dostep 20.08.2014]; Zob. takze J. Nowak, Aktywnos¢
obywateli online. Teorie a praktyka, Lublin 2011, s. 20.
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cymi edycje przekazu, réwnolegla wymiane danych pomiedzy uzyt-
kownikami i ich archiwizacje*®.

Uzytkownicy nowych mediéw s3 uczestnikami nowej kultury
konwergencji, rozumianej jako [...] zjawisko lub pewien proces, w kto-
rym obserwowac mozemy zmieniajqce sig i wajemnie przenikajgce 2a-
leznosci pomigdzy tresciami medialnymi, kulturowymi i komercyjnymi
oraz ich twércami i odbiorcami®.

Na okreslenie mediéw spopularyzowanych w ciggu ostatnich kil-
ku lat Paul Levinson wprowadzil pojecie nowe nowe media, gdzie
powtérzenie w nazwie przymiotnika ,nowe” podkresla ich nowator-
ski charakter w stosunku do wczesniejszych mediéw, ktére juz nazy-
wane byly nowymi**. Wedlug koncepcji Levinsona nowe nowe media
to nowe media poszerzone o technologiczng mozliwos¢ natychmia-
stowej interakcji. Tym samym otwieraja one przed uzytkownikami
nowatorskie obszary komunikacji.

Obecnie zachodzg trzy procesy, ktére odgrywaja istotng role w ksztal-
towaniu formy przekazu, i kaza spojrze¢ na nowe media komunikacyjne
w nowy sposéb. S3 to deinstytucjonalizacja komunikowania, demate-
rializacja informacji oraz dezintermediacja. Deinstytucjonalizacja ko-
munikowania ma miejsce wéwczas, gdy osoby dysponujace srodkami
technicznymi i umiej¢tnosciami uczestnicza w dystrybucji informacji
z ominigciem systeméw instytucjonalnych. Dematerializacja informacji
oznacza brak powigzania z fizycznym noénikiem. Dezintermediacja to
wykluczenie posrednikéw z procesu przekazu informacji. Wspomniane
cechy doskonale wpisuja si¢ w media wyrosle na bazie internetu®.

Amerykanski jezuita, historyk religii i filozof Walter J. Ong na-
zwal media elektroniczne narz¢dziami ,wtérnej oralnosci”. Oralnosé

36 J. Pyzalski, Agresja elektroniczna i cyberbullying, dz. cyt., s. 18.

7 M. Kaczmarczyk, D. Rott, Wstgp, [w:] Problemy Konwergencji Mediow, red.
M. Kaczmarczyk, D. Rott, Sosnowiec 2013, s. 14.

38 P. Levinson, Nowe nowe media, ttum. M. Zawadzka, Krakéw 2010, s. 15;
O nieaktualnosci podziatu mediéw na ,stare” i ,nowe” pisze Kazimierz Krzyszto-
fek. Wskazuje on, ze komunikacja zaposredniczona przez komputer (CMC), cecha,
ktéra odrézniata nowe media od tradycyjnych jest obecnie standardem komuni-
kacji mediatyzowanej, a zatem nie moze nadal decydowaé o nazywaniu danego
medium nowym. K. Krzysztofek, Status mediow cyfrowych: stare i nowe paradygmaty,
»Global Media Journal”, 1, 2006, s. 1.
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Por. K. Jakubowicz, Nowa ekologia medisw, dz. cyt., s. 56-59.
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pierwotna oparta byla na mowie jako jedynym medium stowa, wtérna
natomiast spotggowala cechy charakterystyczne dla kultury oralne;j.
Te nowa wtérna oralnos¢ cechuje uderzajace podobienistwo do oral-
nosci pierwotnej, wyrazajace si¢ miedzy innymi w mistyce uczest-
nictwa, poczuciu wspélnoty, skupieniu na biezacej chwili®. Ktadzie
nacisk na zaangazowanie i wzajemne relacje komunikujacych sig
os6b. Rozdzial pomiedzy stowem a obrazem zanika, a odbiér dystry-
buowanej za posrednictwem elektronicznych mediéw informacji po-
nownie angazuje wszystkie zmysly odbiorcy. Nowomedialny przekaz
jest kompilacja stowa pisanego, obrazu i dzwigku*.

Termin internet kilkanascie lat temu kojarzony byt gtéwnie z do-
stepem do §wiatowej rozproszonej sieci komunikacyjnej za posredni-
ctwem komputera. Internet uznawany byl niemal za synonim ustugi
WWW. Identyfikowanie internetu z WWW jest oczywiscie biedem.
WWW jest tylko jedna z jego ustug. Obecnie dostep do internetu
uzyskuje si¢ przez urzadzenia przenosne, a lista uslug zwigzanych
z jego funkcjonowaniem jest bardzo dluga. I te wlasnie cechy: mo-
bilnos¢ i nowa funkcjonalno$¢ stanowia o wplywie internetu na zycie
wspolezesnego czlowieka. Ale takze to wlasnie one decyduja o tym,
ze w obecnych czasach problematyke funkcjonowania w sieci kom-
puterowej jakiegokolwiek zjawiska mozna sytuowaé w kontekscie
ich obecnosci w nowych mediach.

0 Walter Ong sposéb komunikacji przedstawicieli przedpi$miennej kultury

oralnej nazwat oralnoscig pierwotna. W ich sposobie méwienia i stylu zycia zauwaza
si¢ nagromadzenie przezwisk, zlorzeczeni oraz sklonnos¢ do przesadnych pochwal.
Jakiekolwiek zdarzenia przedstawiane byly przez nich z subiektywnego punktu wi-
dzenia, gdyz relacja miedzy poznajgcym a poznawanym nie byta roztagczna. W miej-
sce dystansu i obiektywizmu wystepowala empatia i zaangazowanie. Kultury oralne
mialy swéj specyficzny sposéb méwienia i myslenia o §wiecie. Olbrzymie znaczenie
przypisywaly wypowiadanemu slowu i wykazywaly silng przynalezno$é¢ do wspél-
noty i tradycji przodkéw. Cztowiek liczyt sie tutaj przede wszystkim jako czlonek
okreslonej grupy. W.J. Ong, Oralnosé i pismiennosé. Stowo poddane technologii, ttum.
J. Japola, Warszawa 2011, s. 85-88, 205; Zob. takze S. Obirek, Uskrzydlony umyst, dz.
cyt.,s. 157-158; K. Sitkowska, Kulturowy wymiar ewolucji mediow, ,Kultura — Media
— Teologia”, 11, 2012, s. 44-46; U. Zydek—Bednarczuk, Tekst w Internecie i jego wy-
znaczniki, [w:] Dialog a nowe media, red. M. Kita, ]. Grzenia, Katowice 2004, s. 15;
S. D. O’Leary, B.E. Brasher, The Unknown God, dz. cyt.,s. 246-247.
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S.D. O’Leary, Cyberspace as Sacred Space. Communicating Religion on Com-
puter Networks, ,Journal of the American Academy of Religion”, 64/4,1996,s. 784~
5; Zob. takze K. Sitkowska, Kulturowy wymiar ewoluci, dz. cyt.,s. 51.
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1.1 Kultura internetu —rys historyczny

Nowe zjawiska cywilizacyjne i medialne uksztaltowaly nowy
model kultury, okreslany mianem cywilizacji medialnej*. Kultu-
ra internetu uksztaltowana zostala przez jego twércéw, a nastgpnie
ewoluowala przez lata, zmieniana i modyfikowana przez miliony
uzytkownikéw internetu, konsumentéw i twércéw®. W dzisiejszych
czasach proces transformacji tejze kultury jeszcze przyspieszyl, ste-
rowany przez dynamiczny rozwdj nowych mediéw, ktérych funkejo-
nowanie oparte jest na polaczeniu z internetem. W tym kontekscie
kultura internetu odnosi si¢ do zjawisk i zachowari uzytkownikéw
nowych mediéw.

Kulturowo internet zostal uksztaltowany w oparciu o otwartg
architekture, otwarte protokoly sieciowe i twérczg wspolprace bu-
dujacych go ludzi. Aby zrozumieé¢ wspélczesng kulture internetu,
nalezy odnies¢ si¢ i zrozumieé¢ kulture jego twércéw i pierwszych
uzytkownikéw. Zostala ona wypracowana przez grupg pasjonatéw,
dla ktérych najwicksza nagroda za wklad w rozwéj sieci kompu-
terowej bylo zdobycie uznania spolecznosci, ktérej byli czlonkami,
a nie wymierne zyski finansowe. Swoja obecno$¢ mocno zaznaczy-
li w rozwoju kultury sieci wyksztalceni technokraci, ogarnieci pasja
hakerzy, budujacy pierwsze wirtualne spolecznosci komunitarianie
oraz przedsigbiorcy, ktérzy przeniesli swoja dzialalno$¢ gospodarczg
do cyberprzestrzeni. Obecnie cyberkultura nosi cechy kazdej z grup,
cho¢ czasem w mocno zmienionej formie*.

Podwaliny kultury internetu stworzyla grupa wyspecjalizowanych
programistéw, skupionych wokél projektu ARPA*. Wykonujac po-

2 G. Lecicki, Teologia mediow audiowizualnych jako wyzwanie XXI wieku,
»2Kultura — Media — Teologia”, 10/2012, 5. 11.

B M. Castells, Galaktyka internetu, dz. cyt., s. 47.

* Wyczerpujacy opis ksztaltowania si¢ i funkcjonowania poszczegélnych

kultur, tamze s. 47-75; Zob. takze A. Radomski, Kultura 2.0 a humanistyka, ,Epi-
steme”, 6,2008,s. 6-11.
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ARPA - synonim Advanced Research Projects Agency. Agencja ta realizowala
projekt badawczy utworzony przez Departament Obrony USA, majacy na celu
stworzenie sieci komunikacyjnej dla potrzeb wojska. ARPAnet byla pierwszg siecia
komputerowa opartg na architekturze rozproszonej i protokole TCP/IP. Sie¢ ta
byla bezposrednim przodkiem internetu. Wigcej na ten temat zob. V.W. Ruttan, Is



